PRIKLADY PRO VYBER ZASADNIHO VZDELAVACIHO OBSAHU

Vytvarna vychova

1. Co je ve vytvarné vychové zasadni

Vytvarna vychova je predevsim ¢innostnim predmétem, proto by jeji vyuka méla Zakim poskytovat co
nejvice pfileZitosti ke vSem Cinnostem — k tvorbé, vnimani a interpretaci. VSechny tyto tfi roviny tvlrcich
¢innosti jsou stejné dulezité a je potfeba Zadnou z nich neopomijet. Neni podstatné, kolik vlastnich dél
Zaci vytvori, ale to, aby o nich méli moZnost pfemyslet, uvédomovat si, co bylo zdrojem jejich inspirace,
jak postupovali, co si béhem prace uvédomovali, co objevovali a na co pfisli; jaké prostfedky k tvorbé
pouzivali, které maji v oblibé a proc. Je dllezZité, aby méli ¢as své vytvarné prace sdilet s ostatnimi,
povidat si o nich, vzajemné se jimi inspirovat. A také aby se naucili pradce dokumentovat, tfidit, archivovat
a ucili se vytvaret svlj vlastni tvarci denik, portfolio.

Jakdkoliv tvaréi vytvarnad cinnost je v poradku, pokud jeji naro¢nost odpovidd individudlnim
schopnostem 7Zakud. Pokud nékdo inklinuje k digitalnim technologiim, mél by dostat pfileZitost s nimi
pracovat — napfriklad zabyvat se animaci, fotografii. Pokud ovSem tyto prostfedky nékomu nevyhovuiji
(seznamil se s nimi, ale nezaujaly ho), ma byt zadani takové, aby se mohl vyjadrovat prostredky, které
ma rad a inklinuje k nim. Je dlleZité nezapominat i na prostorové prace, které se nemuseji tykat jen
tradiéniho modelovani, ale také seskupovani riznych objekt(, prostorovych instalaci apod.

Preruseni tvirci ¢innosti a tvlréi atmosféry, na kterou byli Zaci ve skole zvykli, mlzZe zplsobit, Ze bude
trvat delsi ¢as, nez se vSichni spole¢né (Zaci i ucitelé) na tento druh prace opét ,naladi”. Neni proto tfeba
spéchat se zadanim, které vyZaduje urcitou ,,zdatnost” (jak po strance koncentrace a aktivizace vlastnich
predstav, zkuSenosti apod., tak po strance zvolenych prostiedk( a postup(). Je tfeba nejprve dat zakim
prostor k tomu, aby sami fekli, zda doma méli moZnost malovat a kreslit, zda se dozvédéli néco
zajimavého z oblasti vytvarného uméni (méli mozZnost se seznamit s on-line vystavami), zda by méli chut
vyzkouset si néjaké postupy apod. Zaky je tieba v prvni fadé k tviréi ¢innosti inspirovat a davat jim
podnéty z oblasti vytvarného uméni.

2. Jak vybrat zasadni vzdélavaci obsah pro vytvarnou vychovu

Pfi vybéru zdkladniho obsahu se vénujte vSem obsahovym doméndm — rozvijeni smyslové citlivosti,
uplatrfiovani subjektivity a ovérovani komunikaénich ucinkd. Vsechny domény jsou stejné dulezZité a
vSechny umoznuji, aby zZaci ziskdvali znalosti a dovednosti a prohlubovali si individudIni schopnosti skrze
vlastni zkusenost z tvardi prace.

Dejte proto prednost takovym zadanim, pfi kterych zak opakované ziskdva zkuSenost s vizudlnimi
prostredky, jako je barva, tvar, linie, objem, tvar, plocha, jejich kombinace a vztahy, a pfi kterych mize
objevovat odlisné vyjadifovaci moznosti prostiedk, ,technik”, technologii, postupl apod. Poskytnéte
dostatecny prostor pro experiment, pro zkouseni si vlastnich postupll a metod bez naroku na , hezky
obrazek”. Spole¢né se svymi zaky se k jejich zkuSenostem vracejte, protoze jimi si osvojuji zakladni
pojmy, které potiebuji pro to, aby mohli Iépe porozumét zadani tvlrci prace, aby védéli, co béhem
procesu délaji, co je/byl pivodni zamér a jak se béhem préce vyvijel i co bylo jeho vysledkem.

PFi vybéru vzdéldvaciho obsahu se inspirujte dénim ve vytvarném umeéni a vybirejte témata, kterd jsou
komplexni a kterd poskytnou zakim dostatek prilezZitosti k seberealizaci, k vyjadieni vlastnich pocitl
a prozitk(, k objevovani svétl fantazie, predstav a inspiruji Zaky k odvaze ,udélat véci jinak”.



Vybérem tvlrcich ¢innosti podporujte individuaini zajmy zak(. Pokud nékoho vice zajima obrazy vnimat
a povidat si o nich, mél by k tomu dostat prostor. Je dllezZité, aby k tvorbé nebyl nucen, ale aby se pro ni
sam rozhodl. | na zakladni $kole se vyskytuji ,teoretikové”, ktefi maji postieh, bystry vlastni dsudek, bavi
je vyhledavat informace a davat si je do souvislosti. A také ,,organizatofi“, které bavi pfipravovat vystavy,
rGzné udalosti sami iniciuji, jsou manualné zruéni a radi komunikuji. Vsichni Zaci by méli mit sanci , byt
dobfi“ v tom, co uméji, a soucasné si uvédomovat, Ze stoji za to objevovat véci nové, tieba i nezvyklé.

Vybirejte takové Cinnosti, které jsou pro Zaky motivujici, vytvarejte prilezitosti pro vnimani originalQ
umeéleckych dél v autentickém prostredi galerii a muzei.

3. llustrativni pfiklad s komentarem

Pro ukazku vybéru zasadniho vzdélavaciho obsahu jsme vyuZili modifikovanou udlohu z Metodickych
komentéit a uloh ke Standard@im pro zakladni vzdéldvani — Vytvarnd vychova. Uloha se v nasi ukazce
vztahuje k o¢ekavanému vystupu

VV-5-1-01 Zdk pfi vlastnich tvircich Cinnostech pojmenovdvd prvky vizudlné obrazného vyjadreni;
porovnavd je na zdkladé vztahi (svétlostni poméry, barevné kontrasty, proporcni vztahy a jiné)

Priklad konkretizace o¢ekdvaného vystupu VV-5-1-01
Zdék uZivd a kombinuje rizné prvky vizudiné obrazného vyjddreni (barevné plochy, tvary); vznikld
seskupeni pojmenuje na zdkladé svych predstav, asociaci.

Z barevnych papirt si vystfihni riizné tvary, nemusi to byt jen trojuhelnik, ctverec, kruh a obdélnik, mohou
to byt i tvary méné bézné, ty, které té napadnou. Vyber si ty, které jsou pro tebe nejzajimavéjsi. Rtizné je
sestavuj, prekryvej a vrstvi. Pokus se z nich vytvofit co nejvice riznych kombinaci. Vzniklé obrazy
pojmenuj podle toho, jestli ti néco pripominaji.
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Kostel Dva Raketa Svicka

PrestoZe je tato Uloha uréena Zakdm 1. stupné, je mozné ji vyuZit i pro 2. stupen s tim, Ze stejné zadani
resi v grafickém editoru. Podobné jako nasledujici ukazka, ktera se vztahuje k vystupu:

VV-9-1-04 Zdk vybird, kombinuje a vytvdri prostiedky pro viastni osobité vyjddieni; porovndvd a hodnoti
jeho ucinky s ucinky jiZ existujicich i bézZné uZivanych vizudlné obraznych vyjdadreni

Piikladem jeho konkretizace je: Zdk vybere takové obrazové prvky a jejich vztahy (napfiklad barevnd
a tvarovd harmonie Ci kontrast), které povaZuje pro dané téma za nejvhodnéjsi. Na prikladu uméleckého
dila najde obrazové prvky, které pouZil pri vliastni tvorbé (linie, barvy, tvary).


https://clanky.rvp.cz/wp-content/upload/prilohy/21383/metodicke_komentare_a_ulohy_ke_standardum_zv___vytvarna_vychova.pdf
https://clanky.rvp.cz/wp-content/upload/prilohy/21383/metodicke_komentare_a_ulohy_ke_standardum_zv___vytvarna_vychova.pdf

Prohlédni si dikladné obraz Frantiska Kupky s ndzvem Kruhové a primocaré a zamysli se nad tim, zda
ndzev obraz vystihuje. Doved| bys s pouZitim co nejmensiho poctu prvki zménit obraz tak, aby jeho ndzev
mohl byt pouze ,Kruhové” nebo pouze ,Pfimocaré”? Ke zméné reprodukce pouZij obrazové prvky
vystfiZené z barevného papiru nebo upravu proved'v grafickém editoru.

FrantiSek Kupka, Kruhové a pfimocaré, 1937, Narodni galerie v Praze.
http://www.navzduchu.cz/ostatni/archiv-ostatni/rychle-jede-slunecni-paprsek/ [cit. 2021-08-5].

Kruhové Primocaré

Komentar:

V prvni ukazce spociva reseni v tom, Ze jsou k plvodnimu obrazu pridany vyrazné kruhové prvky, které
jsou navic umistény v 1. planu (vepredu obrazu). Jejich dominance je podtrZena vyraznou barevnosti a
velikosti kruhovych ploch, které navic zakryvaji jak vertikalni, tak horizontalni linie.

Druhd ukazka pracuje se stejnym principem, pozornost je oviem zamérena na vertikalni a horizontalni
linie. Upravy reprodukce pvodniho obrazy byly vytvofeny v grafickém editoru.

DaleZity je vybér obrazu. Zaci na 2. stupni by méli védét, Ze Franti$ek Kupka byl vyznamny &esky malit,
grafik a ilustrator, jeden ze zakladateld moderniho abstraktniho malifstvi a Ze stald expozice Frantiska
Kupky je v Muzeu Kampa.
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